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design thinking process

develop

problem opportunity solution A



Bespreek een negatieve
leerervaring op de basisschool




Stel verdiepende vragen, ga op
zoek naar behoeften en inzichten




5 min

GEELW), is op zoek naar een
manier (behoeften zodat
(inzicht)




5 min

Schets 4 krankzinnige ideeén om
het probleem om te lossen. Je hebt
een minuut per schets




Werk het beste idee uit. Denk na
hoe het werkt en eruit ziet.
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